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Uvod do grafiky

V praxi rozlisujeme dva zakladni typy grafiky:

vektorovou
rastrovou

Vektorovy obrazek vetsSinou vznika v ngjakem
programu, neni tak realisticky jako obrazek rastrovy,
coz byva nejCasteji fotografie. Rastrovy obrazek vyuziva
pro svuj vznik dopadu svétla.
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Co je pocitacova grafika?

— Vektorova kresba

— Rastrova malba

— Prace s fotografii

— Animace

— Uprava videa

— Modelovani v 3D

— Prace s CAD a CAM systemy
— Prace s textem, DTP
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Q Vektorova grafika

« Obrazek je tvoren objekty.
* Objekty jsou urceny matematicky.
* Jde o kapacitne malé soubory.

e Soubor Ize libovolné zmensovat Ci zvetSovat
bez ztraty kvality.

» Jde vetsinou o obrazky vytvoreneé v nejakem
programu. (CAD systemy)
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Rastrova grafika (bitmapa)
Obrazek je tvoren body (pixely).

Pri vetsim zvetseni jsou jednotlivé body videt.
Informace o kazdem bode musi byt ulozena
— kapacitne velke soubory.

Zvetsovanim dochazi ke ztrate kvality.

Vetsinou realisticky obrazek, nebot vetsina
rastrove grafiky vznika fotografovanim
vyuzivajicim dopadu svetelneho paprsku.
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Rastrova grafika (bitmapa)

 Rikame taky bitmapova grafika, protoZe obrazek
je tvoren mapou bodu. Kazdy bod ma svoji
barvu. Jednotlive body se nazyvaji pixely.

* Pixel je ploska obrazu, neni to bod v pojeti
matematickem. V grafice je bod vztazen k
rozliseni a predstavuje barevnou plosku. Souvisi
to se zobrazenim monitoru. Kdyz bude maly
monitor, budou body male, ale nebude tam cely

obrazek.
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Rastrova grafika (bitmapa)

Rozliseni — poc€et bodu, ze kterych se obrazek
sklada.Vyjadruje se v DPI, coz je pocCet bodu na palec.

Obrazek s 300 DPI ma na kazdych 2,54 cm 300 bodu.
Rozliseni musi byt primerene velikosti obrazku.

Cim bude méné DPI, tim bude ploska na obrazku vétsi a
okraje budou rozmazane.

Vychazi se z rozliseni lidského oka.
S rozliSenim roste velikost souboru obrazku.

Volba zavisi na rozliSeni vystupniho zarizeni (monitor —
72 DPI, tiskarna — 300 DPI).
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Rastrova grafika (bitmapa)

Velikost souboru(kapacita):
- OdVviji se od:
* rozliseni
* barevneho modelu
— U RGB s 16,7miliony barev 1 bod zabere 3B.

— U 256 odstinu Sedi 1 bod zabere 1B.

— U Cernobileho obrazku(negativu) 1 bod
zabere 1D.
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