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Kresleni zakladnich tvaru

* Nastroj Obdelnik, Elipsa a Mnohouhelnik

* Kreslime nastroje obdobneé jako v CoreIDRAW

* Prostrednictvim panelu viastnosti nastavujeme:
vypln, obrys tvaru, vypiname vypln, tloustku
obrysové ¢ary, pruhlednost objektu, zaoblenost
obdélniku, rezim malby, vyhlazeni hran obrazu...
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Nastroj Cara

 Nachazi se ve stejné skupine jako nastroje
predchazejici.

 Umoznuje kreslit Cary pod libovolnym
uhlem

* V Panelu vlastnosti nastavujeme tyto
zakladni parametry:
— Sifka
— Pruhlednost
— Rezim malby
— Vrcholy tvaru
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Nastroje pro malbu, efekty,
klonovani, nanaseni obrazku

| B!

*Tato skupina se nachazi v jednom spolechem
panelu nastroju. Jde o kreativni nastroje
*Patri sem nastroje: Malba, Efekt, Klonovani,
Nanaseni obrazku
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Malifsky Stétec
Strikaci pistole
Sprej

Tuzka

KuliCkové pero
Kaligrafické pero
Fix

Tlusty fix
Zvyraznovac
KFida

Krejon

Uhel

Pastel

Vodové barvy
Umélecky Stétec

Nastroj MALBA

umoznuje kresleni od ruky
zvolit barvu
K dispozici nékolik nastroju pro malbu:
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Nastroj MALBA

*Tyto nastroje realisticky napodobuji ruzné typy
pomucek pro malbu, simuluji typy malifskych
technik.
*Malovani se symetrii — typ symetrie si
vybirame z panelu nastroju Pruh Symetrie
(OKNO/Panely nastroju). Symetrie existuje ve
dvou rezimech:
*Radialni — kresli body okolo stredu kresby
*Osova — kresli identicke tahy stetce v
obraze ve vodorovném Ci svislem smeru .
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Nastroj Efekt

Postup prace je stejna jako u nastroje Malba. Existuje 12 zakladnich
vlastnosti nastroje:
— Rozmazat —rozmazavame Casti obrazu pres které prejedeme mysi

— Rozmazat obéma smeéry — rozmazava Casti obrazu ve vice smerech
najednou.

— Jas — lokalné zvysSuje Ci snizuje jas v obraze
— Kontrast — upravuje kontrast obrazovych bodu
— Odstin — riznymi zpusoby upravujete odstin obrazovych bodu.

— Nahradit odstin — po volbé barvy na pleté timto nastrojem nahradite barvu na
obraze zvolenou barvou

— Houba — lokalné zvysuje nebo snizuje sytost barev obrazu

— Nadech — podle zvolené barvy na paleté ménite nadech barev v obraze
— Vytvorit prechod — zmékcCuje prechod mezi rozdilnymi barvami v obraze
— Zaostfit — provede lokalni zostfeni obrazu

— Zamlzit — vyhlazuje prechody mezi rozdilnymi barvami

— Zesvétlit/ztmavit — umoznuje lokalni ztmavovani a zesvétleni obrazu
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Nastroj Klonovani

- Umoznuje duplikovat ruzné Casti obrazu do
tehoz obrazu Ci jiného obrazu. Vlastnosti:
— Klonovat — nastroj zakladniho klonovani

— Klonovat —impresionismus — provadi efekt podobny
Impresionistické technice

— Klonovat-Pointilismus — provadi efekt podobny
technice pointilismu.

— Klonovat z ulozené verze —lokalné obnovuje Casti
obrazu z naposledy ulozené verze programu

— Klonovat z vyplné — nanasi na obraz aktualni barvu
vypine
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Nastroj Klonovani

Klonovacimi nastroji muzete opravovat poskozené
oblasti obrazu, vytvaret umeleckéeé efekty a prenaset
vypln z jednoho mista na druhe.

Postup:

Z panelu vlastnosti vyber tvar hrotu
(pripadné:Okno/Ukotvitelné panely/Nastaveni Stétce)

Klepnutim praveho tlaCitka mysi definuj misto snimani
Presun mys na cilové misto a zaroven mej stisknuté levé
tlaCitko mysi
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Soubor

Nastroj nanaseni obrazku

umoznuje nanaset sady obrazku za sebou

Podrobné nastaveni a vlastnosti na Panelu
vlastnosti

gl Corel PHOTO-PAINT 12 - novy-1

Upravit  Zobrazit Cbrazek  Efekty Maska Obijekt  Animace  SitWWW  Nastro
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]
Maotyli
Bubliny
Ohen
Listl
Sklenény fetéz
Gumové micky
Planety
Zelené lano
Hnédé lano
Cukrovy had
Slunecnice
Kapky desté
Ozm migkd
Sport
Malé micky
Prztenec planety
Malé listky
Malé plameny
Hv&zdny prach
Trpyt
Hradi kostky
Kancelarske sponky
Dapisni papir
Lahve
Sipky
Blesk
Popcorn
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Nastroj Stin objektu

 Umoznuje pridat dva -

typy stinu: ﬁ

— Ploche
— Perspektivni
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Nastroj zpet

« Skupina nastroju slouzi k lokalnimu
zruseni provedenych zmen, k
odstranovani casti obrazu Ci k zamene
barev v obraze. Obsahuje tyto nastroje:
— Zpéet mistne
— Guma
— Nahrazeni barev
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Zpet mistne

*Slouzi k lokalnimu obnoveni obrazu
*Je nutne obraz pred zmenou ulozit
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Guma

* stira body obrazu a nahrazuje nastavenou
barvou papiru
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Nahrazeni barev

* Nahrazuje nastavenou barvu malby
nastavenou barvou papiru
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Nastroje vyplnove

* Objekty Ize vyplnovat: barvou, prechodovou
vyplni, bitmapou, texturou.

* Vypln barvou: barvou lze vyplnit cely objekt nebo
jeho ¢ast pomoci maskovacich nastroju.

* Prechodova vyplin: barevny prechod je
definovan jako tésné navazujici barevne odstiny,

menici se od barvy malby po nastavenou barvu
papiru. (Nastroj interaktivni vypln)
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Nastroje vyplnove

» Rastrove vyplné: vyplnuje objekty
rastrovymi objekty

* Texturove vyplne: textura je specialni druh
umele vytvoreného rastrového obrazu.
Verne napodobuje okolni svet, zejména
prirodni materialy(drevo, kamen, oblaka),
proto jsou velmi vhodne na vytvareni
podkladovych materialu.
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Cviceni

Spustéte program Corel Photo Paint. Oteviete soubor Koté.jpg ze slozky Grafika.
Nejprve upravte pozadi obrazku pomoci nastroje Klonovani. (viz. Pfedloha)

Potom pomoci nabidky Obrazek / Upravit / Vylepseni kontrastu automaticky
vylepSete kontrast obrazku.

Zvolte nastroj Nanaseni obrazku z nastrojové liSty a v panelu Vlastnosti vyberte
Typ stétce Popcorn. Do mistiCky kotéti namalujte hromadku popcornu.

Zmérnte v panelu Vlastnosti Typ Stétce Sport, Rozméry nastavte na hodnotu 250
a namalujte koteti micek na hrani

V panelu Nabidek zvolte Efekty/Netradiéni/Ramecéek. Zvolte barvu ramecku

v karté Upravy podle predlohy, rovnéz okraje nastavte podle prediohy.

V panelu Nastroju zvolte Text a velikosti 96 pt, typ pisma Comic Sans, ¢ervenou
barvou napiste do spodniho okraje ramecCku KoCka domaci.

V panelu Nabidek zvolte nastroj Efekty / 3D efekty / Zkroucena stranka. Barvu
zkouseni zvolte svétle zelenou, barvu pozadi tmave Sedou, zvolte levy horni roh,
smér vodorovny,papir nepruhledny, Sirku a vysSku nastavte na 50 %.

Soubor uloZte do svych sloZzek pod nazvem Koté po upravé. jpg.
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Vysledek

Koé ka domdci
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Konec prezentace
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