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Barevne modely

Cil:
- Naucit se vyjmenovat a popsat zakladni barevne
modely.

- Vysvetlit princip vzniku barvy v danem barevnem
modelu.

- Spocitat teoretickou velikost souboru pro dany
barevny model.

- Vyjmenovat zasady prace s barvami.
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Zakladni barevne modely

 Grafika vyuziva poznatku z biologie
o skladbe a funkci lidskeho oka a
fyzikalnich znalosti o barevnem slozeni
svetla.

 Lidské oko je schopno rozliSit az 8 milionu
barev. Nejcitliveji vnima zelenou slozku.

 Smicham-li napriklad zlutou a modrou
barvu vznikne zelena.
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Zakladni barevne modely

Existuji dva zakladni modely tvorby barev:
 RGB

« CMYK
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Barevny model RGB

« Barva vznika kombinaci tri barev: red (Cervena),
green (zelena), blue (modra).

* Pri plne intenzite vsech vznika bila.

« 256 barevnych urovni slozky (8 bitu) =>

16,8 mil. barev (Urovne od 0-255)

 Vyuziti: u televizoru, monitort a vSude tam, kde
se vyuziva svitivosti.

« Aditivni zpusob michani barev

» http://encyklopedie.seznam.cz/heslo/146898-rgb
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Barevny model CMYK

Barva vznika kombinaci: azuroveé (cyan), purpurove (magenta),
zluté(yellow). Vyuziva se odrazu svetla, pohlcovani barev.

Intenzita barevne slozky se udava v procentech (0-100%).

Vyuziti pri tisku.

Pri plné intenzité ma vzniknout Cerna, ale vytiskne se seda, proto se
pouziva ¢erny(black) ikoust a také z divodu nizSich nakladu.

Foto realistické tiskarny pouzivaji 6 - 8 barev, aby byl soutisk
dokonalejsi.

Subtraktivni michani barev
http://encyklopedie.seznam.cz/heslo/125452-cmyk
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Model Cmyk
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Grayscale

* U Cernobilych tiskaren. Odstin Sedi vznika
rozestupem tisténych bodu.

» Cerna barva ma 256 urovni jasu.

* Z neho vysly dalsi barevné modely, které
se vyuzivaji na Internetu, kdy jsou nektere
barvy vypusteny a k dispozici je 256
odstinu barev, zmensi se tim kapacita
souboru.
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Barevne modely

* Pixel ma 3 barevné slozky (kanaly)

» Barevna hloubka — pocet bitu na pixel
— barevneé obrazky - nejCasteji 3 B (bajty) na
pixel
— stupne sedi - 1 B na pixel
— cernobilé — 1 b (bit) na pixel
* 1 B predstavuje 256 urovni intenzity slozky
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Barevna vernost a kalibrace

« Barevna vernost = shodnost obrazku na
monitoru a vytisteneho obrazku.

» Kalibrace — nastaveni monitoru a tiskarny,
software tak, aby byla zachovana barevna
vernost
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Zasady pouziti barev

« Zasada primerenosti

Tonalni kontrast (bila/¢erna)

Psychologické pusobeni barev:
— Bila — umoznuje ostatnim barvam vyniknout
— Cerna - elegantni, distojna, ale smutna
— Zluta — pusobi vesele, hravé
— Modra — chladna, dustojna, vyjadfuje solidnost
— Zelena — uklidnuje
— Cervena — tepla, vyzyvava, provokativni
— Fialova —provokuje, vyzyvava, nepusobi solidné
— Seda — neutralni
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Papir

Kvalita papiru
Bélost a nepruhlednost

Gramaz novinoveho papiru 70g/m2, kancelarsky
80g/m2, Ctvrtka 240g/m2.

Stupen rozpijeni barev (dana plnidly a klizidly)
Povrch papiru

— Velikost papiru

A0 — 1189x 841 mm

A1 — A3 polovina predchazejici velikosti

A4 — 297x210 mm

— Barva papiru
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Formaty souboru

- ZAci:
— vyjmenuji rozdily ztratove a bezztratove komprese.
— spravne zvoli kompresi pro dany ukol.
— vyjmenuji formaty moznych rastrovych formatu.
— vyjmenuji vyhody a nevyhody jednotlivych formatu.
— spravne zvoli pro dany ukon vhodny format.
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Kapacita souboru - fotografie

* Fotografie ma rozliseni A

* V RGB modelu jeden bod zabere 3B,
soubor fotografie bude mit minimalne

3*A [B], presto je v praxi kapacithe mensi

* V Grayscale jeden bod zabere 1B, soubor
bude mit kapacitu A [B]
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Formaty souboru - obecné

« Kapacitu souboru ovlivhuje take format
souboru.

* V praxi rozlisujeme dva zakladni typy

— Ztratovou
— Bezeztratovou
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Ztratova komprese

Vyuziva podobny matematicky princip jako u zipovani
souboru. Vyuziva toho, ze jsou na obrazku stejne
barevné plosky urciteho rozsahu.

Komprimovani zavisi na barevnosti obrazku. Cim vice
barev pouZziji, tim méné pujde obrazek zkomprimovat.
U ztratové komprese ztratim data puvodniho obrazku.

Cim vice zkomprimuiji soubor, tim sice bude kapacitné
menSsi, ale tim vice dat puvodniho obrazku ztratim.
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Bezztratova komprese

* Bezztratova komprese je vhodna pro dalsi
dat o obrazku zpracovani obrazku, nebot
nedojde ke ztrate dat.

* Nedojde snizeni kapacity souboru.
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Zakladni formaty souboru

BMP

GIF

JPEG
JPEG 2000

RAW
PNG
TIFF
APNG
HDP

OP Vzdeélavani
pro konkurenceschopnost



JPEG (je., jpg., jpeg;, jpe., jfif.)

* k ukladani a prenaseni fotografii
 ztratovou kompresi
* nevhodny pro perokresbu

* vhodny pro realisticke sceneérie s hladkymi
prechody v tonu a barve

* mozne pouziti pro grafiku na internetu
» pracuje s 16,7 miliony barev
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JPEG 2000 (jp2)

* Umoznuje ztratovou | bezeztratovou
kompresi dat.

* Oproti klasickemu JPEG umoznuje pri
stejne kompresi lepsi kvalitu dat. (asi o
20% lepsSi komprese)

* vhodny pro velké snimky, s malo
kontrastnimi okraji
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GIF

Jde o0 neztratovou kompresi.
Omezeny je v barvach (256 barev).
Pouziva se na Internetu.

Pro perokresby, tlacitka.

Umoznuje jednoduchou animaci.
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PNG

Jde o bezeztratovou kompresi

Nabizi podporu pro 24 bitovou barevnou
hloubku (16,7 mil.).

Umoznuje pruhlednost, nebot’ obsahuje alfa
kanal.

Neumoznuje ani jednoduchou animaci
Nepodporuje CMYK.
Vyuziva se na internetu
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APNG

* Rozsiruje format PNG o podporu animace.
* Vytvoren v roce 2004.
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BMP

* Navrzen v roce 1988
* Umoznuje pracovat s 24bitovymi obrazky.

* Nepouziva zadnou kompresi = nevyuziva
se, nevhodny format pro internet.
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TIFF

 Temer bezeztratova komprese

Umoznuje ukladat vicestrankove
dokumenty = Vhodny pro tisk.

UmoZznuje barevné rozliSeni od 1-24 bitu.
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RAW

» Rika se mu surovy format.

» Podporuje ho vetsina digitalnich
fotoaparatu.

« Umoznuje bezeztratovou kompresi.
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HDP

Umoznuje ztratovou | bezeztratovou
kompresi.

Mel by byt podporovan Windows Vista.

Umoznuje zobrazeni pruhlednosti
pomoci alfa kanalu.

Podporuje RGB, CMYK |
monochromaticky model.
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Pouzite zdroje
1.http://lencyklopedie.seznam.cz/heslo/1468

98-rgb

2.http://lencyklopedie.seznam.cz/heslo/1254
52-cmyk

3. Mgr. Vaclav Manéna (Katedra technickych
predmétu): PocitaCova grafika — seminar 2;
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