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Téema: Prace se zakladnimi objekty,
vypIni a obrysem

Vypracovala: Ing. Jana Wasserbauerova

TENTO PROJEKT JE SPOLUFINANCOVAN EVROPSKYMSOCIALNIM
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Cil:

ZAci:

nakresli zakladni objekty.

prifadi objektum pozadovanou tloustku ¢ary,
barvu.

vyplni objekt stanovenou vyplni.
seskupi objekty.

budou manipulovat s objekty (zvetsovat, natacet,
preklapet).
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Prace s vyplni a obrysem

Vypln = barva nebo vzor uvnitr objektu

Obrys = linka obklopujici objekt

objekty: a) otevrene (nelze je ,vypinit®)
b) uzavrene

Pozn.:

Moznosti/Dokument/Obecnée/Vyplnit
otevrene krivky
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Kresleni objektu — vytvareni
krivek
Nastroje pro vytvareni krivek najdeme ve
skupince nastroju Ruc€ni rezim.
Nastroj Rucni rezim slouzi k vytvareni krivek,
tak jako bychom kreslili rucne.

Nastroj Bezieruv rezim slouZzi pro kresleni
kfivek pomoci uzlovych bodu.

Nastroj Pero je rozsirenym nastrojem Beziera,
ale vytvarenou krivku beéhem kresleni vidime.
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Kresleni objektu — vytvareni

ctvercu a obdélniku

« K vytvareni Ctverce Ci obdelniku slouzi
nastroj Obdeélnik Ci nastroj Obdelnik se
tremi body.

* Chceme-li vytvorit Ctverec je nutné drzet
klavesu CTRL.

* Obdeélnik se tremi body umoznuje vytvaret
natoCeny obdélnik pod urcenym uhlem.
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Kresleni objektu — vytvareni
elipsy Ci kruznice
« K vytvareni kruznice Ci elipsy slouzi

nastroj Elipsa Ci nastroj Elipsa se tremi
body.

* Chceme-li vytvorit kruznici, drzte klavesu
CTRL.

* Elipsa se tremi body umoznuje vytvaret
natocenou elipsu pod urcenym uhlem
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Kresleni slozitéjsich objektu

* Nastrojem Milimetrovy papir vytvorime mrizku
se stanovenym poctem rfadku a sloupcu.

* Nastrojem Mnohouhelnik vytvarime
mnohouhelnik se stanovenym poctem hrotu v
panelu Vlastnosti.

* Nastrojem Spirala vykreslime spiralu, s riznym
poctem otoceni.

B0 ®
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Vyplné objektu

* Vypli muZze byt:
— Spojita
— Prechodova
— Vzorova
— Texturova
— Postscriptova
— Odstranite-li vyplii — pruhledny objekt
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Vyplné objektu

« Zakladni nastroj pro vyplné objektu -
Barevna paleta

* Na obrazovce je mozne mit vice palet
najednou.

(Klepnutim na policko
vedle nazvu palety se objevi na obrazovce.)
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1.
2.

Vyplnovani pomoci barevne palety

Je-li objekt vybrany staci klepnout levym
tlaCcitkem mysi na policko s barvou.

Nevybrany objekt: mysi uchopite policko s
barvou a presunete na objekt.

Podrzite-li stisknute leve tlacitko mysi na

policku s barvou, objevi se paleta s odstiny
dane barvy.

Do vyplneného objektu lze primichat barvy,
drzite-li klavesu CTRL a klepete na policka
barev.
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Spojita vyplr

« V dialogovém okné (viz. dalSi slide) muzete pfipravovat
barvu mnoha zpusoby.
 Karta CMYK pro tisk, RGB — obrazovka

e V Casti referencni barva vidite michani barev.

» V cCasti komponenty Ciselne zadavate hodnoty
jednotlivych barev.
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Spojita vyplr
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Spojita vypln
« Muzete vybirat z preddefinovanych barevnych
primych systému ze vzorniku
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Prechodova vypln

« Barevny prechod je chapan jako tesne
navazujici barevne odstiny.
« Nastavit muzete barvu pocate€ni a koncovou.
« Zakladni zpusoby této vyplné - TYP:
— Linearni
— Radialni
— Konicky
— Hranaty

OP Vzdeélavani
pro konkurenceschopnost



Prechodova vypln

— nastavite vysunuti
stredoveho bodu prechodu oproti stredu
objektu

— natocCeni prechodové vypinée
- vytvorit Ize | pomoci mysi
— urcuje Sirku pocatecni a
koncove barvy objektu bez provedeni
prechodu

OP Vzdélavani

pro konkurencesc

hopnos



Prechodova vypln

— definujete od jakeé barvy do jaké
se bude vypln menit

— tremi tlaCitky prepinate cestu,
kudy bude prechod barev protinat barevne
kolo.
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* Objekty vyplnite preddefinovanymi
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Vzorova vypln

» Lze vyuzit tri typy dlazdic:
— Dvoubarevny vzor
— Plnobarevny vzor
— Rastr — vzory jsou plnobarevné bitmapy
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Texturova vyplin

» Textury = matematicky generovane
bitmapy

» Textury lze vybirat z knihovny textur.
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Postscriptova textura

« Tyto vyplne lze vytisknou pouze na
postscriptove tiskarne

« Zobrazeni je zavislé na kvalite zobrazeni:
— Normalni rezim — misto vypIne vidite pismena PS
— Rozsireny rezim — textura se vykresli
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Vytvareni vlastnich vyplni

1. Vytvorenim libovolného obrazku a jeho
ulozenim jako soubor vzoru (typ.PAT)

2. Nastroje/Vytvorit/\VVzor
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Sitove vyplne

« Zvolime mrizku a uzlove body — manipulaci s
mfiZzkou a vypliiovanim pruseciku a ploch
dostaneme ruzné tvary vypiné.

« Barvu do pruseciku uzlovych bodu dostaneme:
— Zvolte nastroj Z panelu
nastroju.
— Vyberte klepnutim mysSi prusecik
— Klepnutim mysi zvolte barvu na palete
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Sitove vyplne

» Barvu do policek mrizky:
— Zvolte nastroj
z panelu nastroju.
— Tahnete barvu z palety na policko
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Nastroj Kapatko

« Kapatkem nabirate barvu z objektu

» Stisknete-li klavesu Shift, doCcasne
zmenite na nastroj Plechovka

* Plechovka slouzi k aplikovani barvy
nabrane kapatkem
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Dekuji za pozornost
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