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Zmena tvaru krivek

» Krivka je objekt, ktery vznikl pomoci nastroju:
— Rucni rezim
— Bezieruv rezim
— Pero spirala
 Jine objekty Ize prevest na krivku v panelu
Vlastnosti.

+ Kfrivka se sklada z uzlovych bodu a segmentu.
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Zmena tvaru krivek

* V uzlovem bode byvaji tzv. ridici body, coz
jsou tecny priléhajici ke krivce. Jejich
upravou se meni vzhled krivky.

* Segmenty se upravuji pomoci nastroje
Tvar.

» Uzly Ize odebirat a pridavat na panelu
Viastnosti.
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Uprava tvaru obdélniku

» Zaobleni rohu pomoci nastroje Tvar.
Nejdrive nastrojem Vybér se oznaci objekt
a potom nastrojem Tvar se uchyti
prislusny roh a tazenim se zaobli.

« Zaobleni rohu pomoci panelu Vlastnosti,
kam se zadaji Ciselné hodnoty (0 -100).
Jednotlivé rohy se zadavaji teprve po
otevreni zamecku.
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Uprava tvaru elipsy,

mnohouhelniku
» U elipsy Ize vytvorit vysec (otevienou Ci
uzavrenou) nebo oblouk pomoci nastroje
Tvar.

 Mnohouhelnik se tvaruje pomoci nastroje
Tvar nebo panelu Vlastnosti.

* V panelu Vlastnosti Ize prevest na
mnohouhelnik Ci hvézdu, nastavit pocCet

vrchold, jejich ostrost.
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Prikazy Tvarovat

 Vyvola se po oznaceni objektu nastrojem
Vyber:
— v panelu Vlastnosti
— pres nabidku Zmenit
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Prikazy Tvarovat

» SloucCit — sloucCi objekty tak, ze maji
spolecny vnejSi obrys.

* Prunik — vytvofi v misté prekryti objektl
dalsi objekt ve tvaru prekryvajicich se
casti.

» Oriznout — dojde k oriznuti jednoho
objektu podle druhého objektu.
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Dalsi nastroje pro tvarovani objektu

* NUzZ — umozniuje roziezat objekt na vice objektu.
 Guma — umazava urcitou cast objektu.

 Rozmazany stetec — rozmazava okraje objektu.

« Zdrsneny stetec —obdobne jako predchozi
nastroj upravuje okraje objektu.

* QOdstranéni virtualnich segmentu — odstrani
virtualni segmenty.
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Konec prezentace
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