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Pracovní list 1:
Cvičení 1: Úvod do grafiky.

Ověření a procvičení znalostí z Úvodu do grafiky a hardware. Žáci rozliší vektorový a rastrový obrázek. Žáci si zopakují práci se scanerem, digitálním fotoaparátem. Zjistí jaké je rozlišení monitoru, se kterým pracují. Určí, jak velkou plochu obrazovky při daném rozlišení monitoru zabere obrázek se stanoveným DPI. Vypočítají kapacitu souboru obrázku v daném barevném modelu. 

Čas: 30 minut
1. Kde jste se setkali s vektory? 

2. Kde jste se setkali s bitmapou?

3. Zjistěte rozlišení monitoru, u kterého nyní pracujete?

4. Zjistěte rozlišení obrázku Auto.jpg ve složce Grafika.


5. Jaká bude velikost tohoto obrázku po vytištění na tiskárně s rozlišením 300 DPI?

6. Zjistěte kapacitu souboru obrázku Auto.jpg ve složce Grafika.

7. Jaké je rozlišení obrázku širokého 1 palec se 100 body?


8. Určete jakou plochu monitoru zabere obr. s rozlišením 800x600, je-li rozlišení monitoru:

15“ (800x600)

17“ (1024x768)

19“ (1600x1200)

9. Jakou kapacitu bude mít obrázek s rozlišením 1600x1200 bodů v režimu:

RGB

256 odstínů šedi

negativu


10. Oscanujte pod vedením vyučujícího obrázek, který vám určí. Ulož do své složky.

11. Lze nastavit rozlišení scanovaného obrázku?


12. Vyfotografuj pod vedením učitele své pracoviště. Fotografii ulož do své složky.

13. Lze nastavit u digitálního fotoaparátu rozlišení fotografovaného obrázku?


14. Otevři získané obrázky a urči, který z nich má nižší rozlišení. Jak se projeví nižší rozlišení u stejně velkého obrázku?


