Pracovní list 6
Cvičení : Pokročilejší práce s objekty
Žák bude umět sloučit objety, oříznout objekty, seskupit a zrušit seskupení objektů, duplikovat objekty, měnit barvu obrysu objektu, jejich pozici, naučí se práci s kontejnerem. Procvičí si import obrázku a jeho oříznutí, nastavení pozice a velikosti stránky.

Čas: 40 min

1. Otevřete nový soubor v programu Corel Draw.
2. Nastavte stránku na šířku a zvolte formát A5. 

3. Otevřete v nabídce Zobrazit→Mřížka.

4. Nakreslete obdélník.

5. Nakreslete kolečko, jehož střed bude vycházet ze strany obdélníku. (Poznámka: Pro kreslení kruhu od středu držte klávesy CTRL+SHIFT.)

6. Bod  5 zopakujte. Kreslíte rohový puzzlík, proto umisťujete kolečka na dolní a pravou stranu obdélníku.
7. CTRL+A označíte všechny objekty.
8. Zvolte: Změnit→Tvarovat→Sloučit (vytvoříte jeden objekt)

9. Zopakujte bod 4, tak aby nový obdélník byl stejné šířky.

10. Zopakujte bod 5, kolečko umístěte, tak aby, když podle něho vykrojíme obdélník, bude vykrojený obdélník možné zasunout do rohového puzzle zprava.

11. Zvolte: Změnit→Tvarovat→Oříznout 

12. Na pravé straně přidejte oříznutému obdélníku zoubky (kolečka) a slučte.

13. Vytvořený puzzlík nyní můžete duplikovat tolikrát, kolik je třeba puzzlí do konce řady. Poslední Puzzlík v řadě nemá zprava žádné zoubky.
14. Podobným způsobem vytvořte druhou řadu.

15. Puzzle v druhé straně označte a seskupte.

16. Potom duplikujte řady až do konce stránky.

17. Poslední řadu musíte opět vytvořit.

18. Vzniklou mřížku puzzlí pomocí Změnit→Seskupit seskupte. (CTRL+A = označení všech objektu)

19. Importujte obrázek Denny.jpg ze složky Grafika.

20. Přesuňte pořadí mřížky puzzlí dopředu.

21. Označte obrázek.

22. Zvolte: Efekty→Oříznutí PowerClip→Umístit do kontejneru.

23. Objeví se černá tlustá šipka, kterou klikněte na mřížku puzzlí.

24. Odstraňte všechna seskupení a můžete si začít hrát se skládáním puzzlí.

