Pracovní list 7
Cvičení 1: Práce s textem

Žáci si zopakují import souboru, ukládání souboru, práci s objekty. Naučí se práci s řetězcovým textem a odstavcovým textem. Zároveň se naučí pracovat s osnovou, formátovat text, vkládat znaky, včetně uplatnění efektů.

Čas: 40 minut
1. Otevřete nový soubor v Corel DRAW. Jako formát nastavte vizitku, pozici stránky 

na šířku.
2. Zvolte nabídku Uspořádání→Vzhled stránky. V dialogovém okně zvolte: Dokument→Stránky→Pozadí. Vyberte paletu CMYK a zvolte světlounce modrou barvu (C 11, M 3, Y 7, K 0).

3. Importujte ze složky Grafika soubor Logo realitky pro vizitku. cdr. 

4. Logo umístěte na vizitku přibližně podle níže uvedené předlohy. Velikost upravte podle táhel.
5. Nyní zvolte nástroj Lupa a přibližte si část, kde je umístěné logo. Budete vkládat text. 

6. Nejprve vložíte text REAL do vnějších kruhů. Zvolte nástroj Text. Klepněte do místa, kam budete vkládat příslušné písmeno a napište. Polohu jednotlivých písmen upravíte v dalších krocích.

7. Pomocí nástroje Výběr a Tvar umístěte písmena do jednotlivých vnějších kruhů loga.

8. Pomocí nástroje Křivka se třemi body vytvořte osnovu v banneru pro řetězcový text: Realitní kancelář. Klepněte levým tlačítkem myši na okraj banneru (počátek osnovy), přejděte na druhý konec banneru, klepněte. Přejděte na střed vytvářené křivky a tažením vytvarujete osnovu podle tvaru banneru.
9. Potom zvolte nástroj Text a kurzorem najeďte na vytvořenou osnovu. Klepněte a napište Realitní kancelář. Je-li písmo příliš velké upravte velikost v panelu Vlastnosti na 2 pt.

10. Nástrojem Výběr označte osnovu a klepněte pravým tlačítkem myši v paletě barev na políčko Bez barvy.

11. Nyní zvolte Upravit→Vybrat vše→Objekty. Potom CTRL+G seskupte text s logem.

12. Zvolte nástroj Ruční režim. Nakreslete vlnku, která bude osnovou pro text Realitní kancelář. Nástrojem Výběr označte osnovu a klepněte pravým tlačítkem myši v paletě barev na políčko Bez barvy.
13. Potom zvolte nástroj Text. Velikost písma zvolte 18 pt. Potom kurzorem najeďte na osnovu a napište Realitní kancelář.

14.  Pomocí nástroje Tvar upravte barvu jednotlivých písmen. Obrys písma je černou barvou. (obrys – pravé tlačítko myši, výplň – levé tlačítko myši)
15. Zvolte nástroj Text. Myší vytvořte textový rám, do kterého napište Makléř: vaše jméno. Upravte barevně. Velikost písma je 18 pt, typ písma Arial.

16. Zvolte nástroj Text. Zvolte efekt Odrážky a opište text podle předlohy.

17. Zvolte nástroj text, vytvořte textový rám. Vložte znak z nabídky Text. Napište text podle předlohy.

18. Do pravého horního rohu vložte spirálu.
19. Soubor uložte pod názvem Vizitka.cdr.
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