Pracovní list 8
Cvičení :  Práce s efekty
Žáci si procvičí práci s tvorbou objektů: obdélník, elipsa. Zopakují si vyplňování objektů. Naučí se vytvářet efekty na jednotlivých objektech: vysunutí, stín, průhlednost. Budou umět sjednotit efekt s objektem do jednoho objektu. Pracovat s umístěním objektů. Procvičí si seskupení objektů.

Čas: 40 min

1. Otevřete nový soubor v programu Corel Draw. Formát papíru zvolte A4, pozici na šířku.

2. Zvolte pracovní nástroj Obdélník. Nakreslete čtverec tak, aby se vykresloval od středu. (zároveň držíte kombinaci kláves CTRL + SHIFT)

3. Vyplňte čtverec červenou barvou z palety RGB.

4. Nástrojem Výběr označte čtverec, potom zvolte nástroj Interaktivní vysunutí. Tažením myši vytvořte ze čtverce krychli. (Objekt je stále jen čtverec)

5. Zvolte Výběr a označte objekt včetně vysunutí. V panelu Vlastností zvolte Barva a zde použijte třetí nástroj Přechod barev. Jako druhou barvu přechodu, do které vysunutí přechází zvolte černou barvu.
6. Ťukněte na objekt včetně vysunutí. Potom klepněte na pravé tlačítko myši a z nabídky zvolte Seskupit.

7. Nástrojem Výběr označte. Zvolte nástroj Interaktivní stín.

8. V panelu Vlastností v Předvolbách zvolte Párs Bottom Left. Tažením myši vytvořte stín.

9. Zvolte nástroj Elipsa. Vytvořte kruh. (Držte klávesu CTRL)

10. Vyplňte jej 50 % šedí.

11. Pomocí nástroje Vysunutí upravte podle předlohy. Seskupte a vytvořte stín.

12.  Obdobně jako jste vytvořili předcházející objekty, vytvořte žlutý kvádr.

13. Zvolte nástroj Obdélník. Vytvořte čtverec. Vyplňte ho červenou barvou.

14. Zvolte nástroj Elipsa a vytvořte, vyplňte ji zelenou barvou.

15. Potom pomocí nástroje Výběr označte Elipsu a pomocí nástroje Interaktivní přechod ji spojte s vytvořeným čtvercem. Počet přechodových objektů stanovte na 50.

16. Seskupte a vytvořte Interaktivní stín.

17.  Podle předlohy vytvořte další válec. Vytvořte Interaktivní stín.
18.  Potom zvolte nástroj Obdélník  a nakreslete obdélník kopírující strany pracovního listu (nechte okraje).¨

19. Nástrojem Výběr obdélník označte, vyplňte barvou podle předlohy. 

20. Zvolte nástroj Interaktivní průhlednost. Nastavte ji z levého horního rohu do pravého dolního rohu.

21.  Soubor uložte pod názvem Tělesa.cdr.
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DvojiKepnutina objekt: otodeni nebo zkosen. Pokiepsni i ndstro: vibér viech objektd. Kavesa Shift a Kepruti vjbér vice objekt. Kdvesa Alt ..
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